
1  

 Приложение III.08 

к образовательной программе 

по специальности  

09.02.07 Информационные системы 

 и программирование 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

ОД.08 ИНФОРМАТИКА 

 

 

 

 

 

Форма обучения очная 

 (очная, заочная) 

Курс 1 

Семестр 1, 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2023 



2  

Рабочая программа разработана в соответствии с требованиями: 

 - Федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования, 

утвержденного приказом Минобрнауки России от 17 мая 2012 № 413 (зарегистрированного 

Министерством юстиции Российской Федерации 7 июня 2012, регистрационный № 24480); 

- Федерального государственного образовательного стандарта по специальности 09.02.07 

Информационные системы и программирование среднего профессионального образования, 

утвержденного Приказом Минобрнауки России от 09 декабря 2016 № 1547 

(зарегистрированного Министерством юстиции Российской Федерации 22 декабря 2016, 

регистрационный № 44036) 

с учетом:  

- Федеральной образовательной программы среднего общего образования, утвержденной 

Приказом Министерства просвещения РФ от 23.11.2022 № 1014 (зарегистрированного Ми-

нистерством юстиции Российской Федерации 22 декабря 2022, регистрационный № 71763); 

- примерной рабочей программы общеобразовательной дисциплины ОД.08 «Информатика» 

для профессиональных образовательных организаций, утвержденной на заседании Совета по 

оценке содержания и качества примерных рабочих программ общеобразовательного и соци-

ально-гуманитарного циклов среднего профессионального образования, протокол № 14 от 

30.11.2022. 
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преподаватель высшей квалификационной категории, учитель информатики _____________ 

Е.С. Бакланова  
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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬ-

НОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОД.08 ИНФОРМАТИКА 

 

1.1. Место дисциплины в структуре образовательной программы 

Дисциплина ОД.08 Информатика входит в общеобразовательный цикл ППССЗ как общеоб-

разовательная дисциплина. 

Общеобразовательная дисциплина ОД.08 Информатика  является обязательной частью об-

щеобразовательного цикла образовательной программы СПО в соответствии с ФГОС по 

специальности 09.02.07 Информационные системы и программирование.  

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 

1.2.1. Цель общеобразовательной дисциплины  

Содержание программы общеобразовательной дисциплины ОД.08 Информатика 

направлено на достижение следующих целей:  

 освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирова-

ние современной научной картины мира, роль информационных процессов в современном 

обществе, биологических и технических системах;  

 овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные 

модели реальных объектов и процессов, используя при этом цифровые технологии, в том 

числе при изучении других дисциплин; развитие познавательных интересов, интеллектуаль-

ных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и 

цифровых технологий при изучении различных учебных предметов;  

 воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм 

информационной деятельности;   

 приобретение опыта использования цифровых технологий в индивидуальной и 

коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности. 

 

1.2.2. Планируемые результаты освоения общеобразовательной дисциплины в 

соответствии с ФГОС СПО и на основе ФГОС СОО  

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии ОК и ПК. 

Код и наименование 

формируемых 

компетенций 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

Общие Дисциплинарные 

ОК.01 Выбирать способы 

решения задач профессио-

нальной деятельности 

применимо к различным 

контекстам 

В части трудового расписания:  

 Готовность к труду, осознание цен-

ности мастерства, трудолюбие; 

 Готовность к активной деятельности 

технологической и социальной направ-

ленности, способность инициировать, 

планировать и самостоятельно выпол-

нять такую деятельность; 

 Интерес к различным сферам про-

фессиональной деятельности. 

Овладение универсальными учебными 

познавательными действиями: 

а) базовые логические действия: 

 Самостоятельно формулировать и 

актуализировать проблему, рассматри-

вать ее всесторонне; 

 Устанавливать существенный при-

знак или основании для сравнения, 

 Понимать угрозу информационной 

безопасности, использовать методы и 

средства противодействия этим угро-

зам, соблюдение мер безопасности, 

предотвращающих незаконное рас-

пространение персональных данных; 

соблюдение техники безопасности и 

гигиены при работе с компьютерами и 

другими компонентами цифрового 

окружения; понимание правовых ос-

нов использования компьютерных 

программ, баз данных и работы в сети 

Интернет; 

 Уметь организовывать личное 

пространство с использованием раз-

личных средств цифровых техноло-

гий; понимание возможностей цифро-

вых сервисов; понимание возможно-
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классификации и обобщения; 

 Определять цели деятельности, за-

давать параметры и критерии их дости-

жения;  

 Выявлять закономерности и проти-

воречия в рассматриваемых явлениях;  

 Вносить коррективы в деятель-

ность, оценивать соответствие резуль-

татов целям, оценивать риски послед-

ствий деятельности;  

 Развивать креативное мышление 

при решении жизненных проблем  

 Базовые исследовательские дей-

ствия:  

 Владеть навыками учебно-

исследовательской и проектной дея-

тельности, навыками разрешения про-

блем;  

 Выявлять причинно-следственные 

связи и актуализировать задачу, выдви-

гать гипотезу ее решения, находить ар-

гументы для доказательства своих 

утверждений, задавать параметры и 

критерии решения;  

 Анализировать полученные в ходе 

решения задачи результаты, критически 

оценивать достоверность, прогнозиро-

вать изменение в новых условиях;  

  Уметь переносить знания в позна-

вательную и практическую области 

жизнедеятельности; - уметь интегриро-

вать знания в разных предметных обла-

стей;  

  Выдвигать новые идеи, предлагать 

оригинальные подходы и решения; - 

способность их использования в позна-

вательной и социальной практике 

стей и ограничение технологий искус-

ственного интеллекта в различных 

областях; наличие представлений об 

использовании информационных тех-

нологий в различных профессиональ-

ных сферах 

0K 02. Использовать со-

временные средства поис-

ка, анализа и интерпрета-

ции информации, и ин-

формационные технологии 

для выполнения задач 

профессиональной дея-

тельности 

В области ценности научного познания: 

- Сформированность мировоззрения, 

соответствующего современному уров-

ню развития науки и общественной 

практики, основанного на диалоге куль-

тур, способствующего осознанию свое-

го места в поликультурном мире;  

- Совершенствование языковой и чита-

тельской культуры как средства взаи-

модействия между людьми и познания 

мира; 

 - Осознание ценности научной дея-

тельности, готовность осуществлять 

проектную и исследовательскую дея-

тельность индивидуально и в группе; 

- Овладение универсальными учебными 

познавательными действиями: работа с 

информацией: 

 - Владеть навыками получения инфор-

мации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, 

анализ, систематизацию и интерпрета-

цию информации различных видов и 

форм представления;  

- Создавать тексты в различных форма-

та с учетом назначения информации и 

- Владеть представлениями о роли 

информации и связанных с ней про-

цессов в природе, технике и обществе; 

понятиями «информация», «информа-

ционный процесс», «система», «ком-

поненты системы» «системный эф-

фект», «информационная система», 

«система управления»;  

- Владеть методами поиска информа-

ции в сети Интернет; уметь критиче-

ски оценивать информацию, получен-

ную из сети Интернет; характеризо-

вать большие данные, приводить при-

меры источников их получения и 

направления использования;  

- Понимать основные принципы 

устройства и функционирования со-

временных стационарных и мобиль-

ных компьютеров; тенденций разви-

тия компьютерных технологий;  

- Владеть навыками работы с опера-

ционными системами и основными 

видами программного обеспечения 

для решения учебных задач по вы-

бранной специализации; 

 - Иметь представления о компьютер-
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целевой аудитории, выбирая оптималь-

ную форму представления и визуализа-

ции; 

-  Оценивать достоверность, легитим-

ность информации‚ ее соответствие 

правовым и морально-этическим нор-

мам;  

- Использовать средства информацион-

ных и коммуникационных технологий в 

решении когнитивных, коммуникатив-

ных и организационных задач с соблю-

дением требований эргономики, техни-

ки безопасности, гигиены, ресурсосбе-

режения, правовых и этических норм, 

норм информационной безопасности;  

- Владеть навыками распознавания и 

защиты информации, информационной 

безопасности личности. 

ных сетях и их роли в современном 

мире; об общих принципах разработки 

и функционирования интернет-

приложений; 

 - Понимать основные принципы дис-

кретизации различных видов инфор-

мации; уметь определять информаци-

онный объем текстовых, графических 

и звуковых данных при заданных па-

раметрах дискретизации;  

- Уметь строить неравномерные коды, 

допускающие однозначное декодиро-

вание сообщений (префиксные коды); 

использовать простейшие коды, кото-

рые позволяют обнаруживать и ис-

правлять ошибки при передаче дан-

ных; 

- Владеть теоретическим аппаратом, 

позволяющим осуществлять пред-

ставление заданного натурального 

числа в различных системах счисле-

ния; выполнять преобразования логи-

ческих выражений, используя законы 

алгебры логики; определять кратчай-

ший путь во взвешенном графе и ко-

личество путей между вершинами 

ориентированного ациклического 

графа; 

 - Уметь читать и понимать програм-

мы, реализующие несложные алго-

ритмы обработки числовых и тексто-

вых данных (в том числе массивов и 

символьных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке про-

граммирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, C++, С#); ана-

лизировать алгоритмы с использова-

нием таблиц трассировки; определять 

без использования компьютера ре-

зультаты выполнения несложных про-

грамм, включающих циклы, ветвления 

и подпрограммы, при заданных ис-

ходных данных; модифицировать го-

товые программы для решения новых 

задач, использовать их в своих про-

граммах в качестве подпрограмм 

(процедур, функций); 

 - Уметь реализовать этапы решения 

задач на компьютере; умение реализо-

вывать на выбранном для изучения 

языке программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, С++, 

С#) типовые алгоритмы обработки 

чисел, числовых последовательностей 

и массивов: представление числа в 

виде набора простых сомножителей; 

нахождение максимальной (мини-

мальной) цифры натурального числа, 

записанного в системе счисления с 

основанием, не превышающим 10; 

вычисление обобщенных характери-

стик элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произве-

дения среднего арифметического, ми-
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нимального и максимального элемен-

тов, количества элементов, удовле-

творяющих заданному условию); сор-

тировку элементов массива;  

- Уметь создавать структурированные 

текстовые документы и демонстраци-

онные материалы с использованием 

возможностей современных про-

граммных средств и облачных серви-

сов; умение использовать табличные 

(реляционные) базы данных, в частно-

сти, составлять запросы в базах дан-

ных (в том числе вычисляемые запро-

сы), выполнять сортировку и поиск 

записей в базе данных; наполнять раз-

работанную базу данных; умение ис-

пользовать электронные таблицы для 

анализа, представления и обработки 

данных (включая вычисление суммы, 

среднего арифметического‚ наиболь-

шего и наименьшего значений, реше-

ние уравнений); 

 - Уметь использовать компьютерно-

математические модели для анализа 

объектов и процессов: формулировать 

цель моделирования, выполнять ана-

лиз результатов, полученных в ходе 

моделирования; оценивать адекват-

ность модели моделируемому объекту 

или процессу; представлять результа-

ты моделирования в наглядном виде; 

 - Уметь классифицировать основные 

задачи анализа данных (прогнозиро-

вание, классификация, кластеризация, 

анализ отклонений); понимать после-

довательность решения задач анализа 

данных: сбор первичных данных, 

очистка и оценка качества данных, 

выбор и/или построение модели, пре-

образование данных, визуализация 

данных, интерпретация результатов; 

 - Иметь представления о базовых 

принципах организации и функциони-

рования компьютерных сетей; 

- Уметь определять среднюю скорость 

передачи данных, оценивать измене-

ние времени передачи при изменении 

информационного объема данных и 

характеристик канала связи;  

- Уметь строить код, обеспечивающий 

наименьшую возможную среднюю 

длину сообщения при известной ча-

стоте символов; пояснять принципы 

работы простых алгоритмов сжатия 

данных;  

- Уметь использовать при решении 

задач свойства позиционной записи 

чисел, алгоритмы построения записи 

числа в позиционной системе счисле-

ния с заданным основанием и постро-

ения числа по строке, содержащей 

запись этого числа в позиционной 

системе счисления с заданным осно-

ванием;  
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- Уметь выполнять арифметические 

операции в позиционных системах 

счисления; умение строить логическое 

выражение в дизъюнктивной и конъ-

юнктивной нормальных формах по 

заданной таблице истинности; иссле-

довать область истинности высказы-

вания, содержащего переменные; ре-

шать несложные логические ‘уравне-

ния;  

- Уметь решать алгоритмические за-

дачи, связанные с анализом графов 

(задачи построения оптимального пу-

ти между вершинами графа, опреде-

ления количества различных путей 

между вершинами ориентированного 

ациклического графа);  

- Уметь использовать деревья при 

анализе и построении кодов и для 

представления арифметических выра-

жений, при решении задач поиска и 

сортировки; уметь строить дерево иг-

ры по заданному алгоритму; разраба-

тывать и обосновывать выигрышную 

стратегию игры; понимать базовые 

алгоритмы обработки числовой и тек-

стовой информации (запись чисел в 

позиционной системе счисления, де-

лимость целых чисел; нахождение 

всех простых чисел в заданном 10 

диапазоне; обработка многоразрядных 

целых чисел; анализ символьных 

строк и других)‚ алгоритмов поиска и 

сортировки; умение определять слож-

ность изучаемых в курсе базовых ал-

горитмов (суммирование элементов 

массива, сортировка массива, пере-

борные алгоритмы, двоичный поиск) 

и приводить примеры нескольких ал-

горитмов разной сложности для ре-

шения одной задачи;  

- Владеть универсальным языком про-

граммирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, С++, С#), 

представлениями o базовых типах 

данных и структурах данных; умение 

использовать основные ‚управляющие 

конструкции;  

- Уметь осуществлять анализ предло-

женной программы: определять ре-

зультаты работы программы при за-

данных исходных данных; опреде-

лять, при каких исходных данных 

возможно получение указанных ре-

зультатов; выявлять данные, которые 

могут привести к ошибке в работе 

программы; формулировать предло-

жения по улучшению программного 

кода;  

- Уметь разрабатывать и реализовы-

вать в виде программ базовые алго-

ритмы; использовать в программах 

данные различных типов с учетом 

ограничений на диапазон их возмож-
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ных значений, применять при реше-

нии задач структуры данных (списки, 

словари, стеки, очереди, деревья); 

применять стандартные и собствен-

ные подпрограммы для обработки 

числовых данных и символьных 

строк; использовать при разработке 

программ библиотеки подпрограмм; 

знать функциональные возможности 

инструментальных средств среды раз-

работки; умение использовать сред-

ства отладки программ в среде про-

граммирования; умение документиро-

вать программы;  

- Уметь создавать веб-страницы; уме-

ние использовать электронные табли-

цы для анализа, представления и об-

работки данных (включая выбор оп-

тимального решения, подбор линии 

тренда, решение задач прогнозирова-

ния);  

- Владеть основными сведениями о 

базах данных, их структуре, средствах 

создания и работы с ними; использо-

вать табличные (реляционные) базы 

данных и справочные системы 

ПК 1.2. Разрабатывать 

программные модули в 

соответствии с техниче-

ским заданием. 

 

создавать тексты в различных форматах 

с учетом назначения информации и це-

левой аудитории, выбирая оптималь-

ную форму представления и визуализа-

ции 

- Уметь создавать структурированные 

текстовые документы и демонстраци-

онные материалы с использованием 

возможностей современных про-

граммных средств и облачных серви-

сов; умение использовать табличные 

(реляционные) базы данных, в частно-

сти, составлять запросы в базах дан-

ных (в том числе вычисляемые запро-

сы), выполнять сортировку и поиск 

записей в базе данных; наполнять раз-

работанную базу данных; умение ис-

пользовать электронные таблицы для 

анализа, представления и обработки 

данных (включая вычисление суммы, 

среднего арифметического‚ наиболь-

шего и наименьшего значений, реше-

ние уравнений); 

- Уметь разрабатывать и реализовы-

вать в виде программ базовые алго-

ритмы; использовать в программах 

данные различных типов с учетом 

ограничений на диапазон их возмож-

ных значений, применять при реше-

нии задач структуры данных (списки, 

словари, стеки, очереди, деревья); 

применять стандартные и собствен-

ные подпрограммы для обработки 

числовых данных и символьных 

строк; использовать при разработке 

программ библиотеки подпрограмм; 

знать функциональные возможности 

инструментальных средств среды раз-

работки; 

- Владеть универсальным языком про-

граммирования высокого уровня 

(Паскаль, Python, Java, С++, С#), 

представлениями o базовых типах 
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данных и структурах данных; умение 

использовать основные ‚управляющие 

конструкции;  

- Уметь осуществлять анализ предло-

женной программы: определять ре-

зультаты работы программы при за-

данных исходных данных; опреде-

лять, при каких исходных данных 

возможно получение указанных ре-

зультатов; выявлять данные, которые 

могут привести к ошибке в работе 

программы; формулировать предло-

жения по улучшению программного 

кода; 

 

ПК 1.3. Выполнять отлад-

ку программных модулей с 

использованием специали-

зированных программных 

средств. 

 

владеть навыками получения информа-

ции из источников разных типов, само-

стоятельно осуществлять поиск, анализ, 

систематизацию и интерпретацию ин-

формации различных видов и форм 

представления  

-Уметь читать и понимать программы, 

реализующие несложные алгоритмы 

обработки числовых и текстовых дан-

ных (в том числе массивов и символь-

ных строк) на выбранном для изуче-

ния универсальном языке программи-

рования высокого уровня (Паскаль, 

Python, Java, C++, С#); 

- Уметь создавать структурированные 

текстовые документы и демонстраци-

онные материалы с использованием 

возможностей современных про-

граммных средств и облачных серви-

сов; умение использовать табличные 

(реляционные) базы данных, в частно-

сти, составлять запросы в базах дан-

ных (в том числе вычисляемые запро-

сы), выполнять сортировку и поиск 

записей в базе данных; наполнять раз-

работанную базу данных; умение ис-

пользовать электронные таблицы для 

анализа, представления и обработки 

данных (включая вычисление суммы, 

среднего арифметического‚ наиболь-

шего и наименьшего значений, реше-

ние уравнений); 

- Уметь строить неравномерные коды, 

допускающие однозначное декодиро-

вание сообщений (префиксные коды); 

использовать простейшие коды, кото-

рые позволяют обнаруживать и ис-

правлять ошибки при передаче дан-

ных. 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем общеобразовательной дисциплины и виды учебной работы  

 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы дисциплины 148 

Основное содержание 134 

в том числе:  

теоретические занятия 56 

Практическое занятие 78 

Профессионально ориентированное содержание  74 

Модуль 1. Аналитика и визуализация данных на Python 38 

в том числе:  

Практическое занятие  38 
Модуль 2. Разработка веб-сайта с использованием кон-

структора Тильда 

36 

теоретические занятия 6 

Практическое занятие  30 

Консультации 8 

Промежуточная аттестация в форме экзамена 6 



 
 

2.2. Тематический план и содержание дисциплины  

Наименование разделов и тем 
Содержание учебного материала (основное и профессионально-

ориентированное), лабораторные и Практическое занятие № 
Объем часов 

Формируемые об-

щие и профессио-

нальные компетен-

ции 

1 2 3 4 

1 семестр 

Раздел 1. Информация и информационная деятельность человека 22 ОК 02 
 

 

 

 

 

 

 

Тема 1.1. Информация и ин-

формационные процессы 
Содержание учебного материала 2 

Понятие «информация» как фундаментальное понятие современной науки. про-

цессы Представление об основных информационных процессах, о системах. Ко-

дирование информации Информация и информационные процессы 

Тема 1.2. Подходы к измере-

нию информации  
Содержание учебного материала: 2 

 

 

 

 

 

Подходы к измерению информации (содержательный, алфавитный, вероятност-

ный). Единицы измерения информации. Информационные объекты различных 

видов. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. 

Передача и хранение информации. Определение объемов различных носителей 

информации. Архив информации 

Тема 1.3. Компьютер и цифро-

вое представление информа-

ции. Устройство компьютера 

Содержание учебного материала: 2 ОК 02 

 Принципы построения компьютеров. Принцип открытой архитектуры. Маги-

страль. Аппаратное устройство компьютера. Внешняя память. Устройства ввода-

вывода. информации. Поколения ЭВМ. Архитектура ЭВМ 5 поколения. Основ-

ные характеристики Устройство компьютеров. Программное обеспечение: клас-

сификация и его назначение, сетевое программное обеспечение. 

Тема 1.4. Кодирование инфор-

мации. Системы счисления  
Содержание учебного материала: 2 ОК 02 

Представление о различных системах счисления, представление вещественного 

числа в системе счисления с любым основанием, перевод числа из недесятичной 

позиционной системы счисления в десятичную, перевод вещественного числа из 

10 СС в другую CC, арифметические действия в разных СС. Представление чис-

ловых данных: общие принципы представления данных, форматы представления 

чисел. Представление текстовых данных: кодовые таблицы символов, объем тек-

стовых данных. Представление графических данных. Представление звуковых 

данных. Представление видеоданных. Кодирование данных произвольного вида 

 

Практическое занятие №1 2 

Тема 1.5. Элементы математи- Основное содержание: 2 0K 02 



 
 

ческой комбинаторики Основные понятия алгебры логики: высказывание, логические операции, постро-

ение теории множеств и таблицы истинности логического выражения. Графиче-

ский метод алгебры логики. Понятие множества, мощность, множества. Опера-

ции над множествами. Решение логики 

Практическое занятие №2 2 

Тема 1.6. Компьютерные сети: 

локальные сети, сеть Интернет  
Основное содержание: 2 ОК 01, 

 ОК 02 Компьютерные сети их классификация. Работа в локальной сети. Топологии ло-

кальных сетей. Обмен данными. Глобальная сеть Интернет. ТР-адресация. Пра-

вовые основы работы в сети Интернет. 

Тема 1.7. Службы Интернета  Основное содержание: 2 0K 02 

Службы и сервисы Интернета (электронная почта, видеоконференции, форумы, 

мессенджеры, социальные сети). Поиск в Интернете. Электронная коммерция. 

Цифровые сервисы государственных услуг. Достоверность информации в Интер-

нете 

Тема 1.8. Сетевое хранение 

данных и Цифрового контента 
Основное содержание: 2 0K 02 

Организация личного информационного пространства. Облачные хранилища 

цифрового контента данных. Разделение прав доступа в облачных хранилищах. 

Коллективная работа над документами. Соблюдение мер безопасности, предот-

вращающих незаконное распространение персональных данных 

Тема 1.9. Информационная 

безопасность.  
Основное содержание: 2 0K 02 

Информационная безопасность в мире, России. Защита информации. Вредонос-

ные программы. Антивирусные программы. Безопасность в Интернете (сетевые 

угрозы, мошенничество). Тренды в развитии цифровых технологий; риски и про-

гнозы использования цифровых технологий при решении профессиональных за-

дач 

Раздел 2.  Использование программных систем и сервисов 14 ОК 02 

Тема 2.1. Обработка информа-

ции в текстовых процессорах 
Основное содержание:  ОК 02 

Текстовые документы. Виды программного обеспечения для обработки тексто-

вой текстовых информации. Создание текстовых документов на компьютере 

(операции ввода, процессорах редактирования, форматирования) 

Практическое занятие №3 2 

Тема 2.2. Технологии |  

создания  

структурированных текстовых 

документов 

Основное содержание: 2 0K 02 

Многостраничные документы. Структура документа. Гипертекстовые докумен-

ты. Совместная работа над документом. Шаблоны.  

Тема 2.3. Компьютерная гра- Основное содержание: 2 0K 02 



 
 

фика и мультимедиа Компьютерная графика и её виды. Форматы мультимедийных файлов. Графиче-

ские Компьютерная редакторы (M0 Gimp, Inkscape). Программы по записи и ре-

дактирования звука (M0 графика и АудиоМастер). Программы редактирования 

видео (M0 Movavi) 

Тема 2.4. Технологии  обработ-

ки графических объектов  
Основное содержание: 2 0K 02 

Технологии обработки различных объектов компьютерной графики (растровые и  

Тема 2.5.  Представление про-

фессиональной информации в 

виде презентаций 

Основное содержание: 2 0K 02 

Виды компьютерных презентаций. Основные этапы разработки презентации. 

Анимация в презентации. Шаблоны. Композиция объектов презентации 

Тема 2.6.  Интерактивные и 

мультимедийные объекты на 

слайде 

Основное содержание: 2 0K 02 

Принципы мультимедия. Интерактивное представление информации 

Тема 2.7.  Гипертекстовое 

представление информации 
Основное содержание: 2 0K 02 

Язык разметки гипертекста HTML. Оформление гипертекстовой страницы. Веб-

сайты и веб-страницы. 

Раздел 3. Информационное моделирование 24  

Тема 3.1. Модели и  

моделирование. Этапы   

моделирования 

Основное содержание: 1 0K 02 

Представление о компьютерных моделях. Виды моделей. Адекватность модели. 

Основные этапы компьютерного моделирования 

Тема 3.2  Списки, графы, дере-

вья 
Основное содержание: 1   0K 02 

Структура информации. Списки, графы, деревья. Алгоритм построения дерева 

Тема 3.3  Математические мо-

дели профессиональной обла-

сти  

Основное содержание: 2 0K 02 

Алгоритмы моделирования кратчайших путей между вершинами (Алгоритм мо-

дели в Дейкстры, Метод динамического программирования). Элементы теории 

игр (выигрышная стратегия) 

Тема 3.4. Понятие   

алгоритма и основные  

алгоритмические структуры.  

 

Основное содержание: 2 ОК 01 

| Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма. Основные  

Алгоритмические структуры. Запись алгоритмов на языке программирования 

(Pascal, Python, Java, C++, C#). Анализ алгоритмов с помощью трассировочных 

таблиц 

Тема 3.5.  

Анализ алгоритмов в  

профессиональной  

области 

Основное содержание: 2 0K 02 

Структурированные типы данных. Массивы. Вспомогательные алгоритмы. Зада-

чи поиска элемента с заданными свойствами. Анализ типовых алгоритмов обра-

ботки 

Тема 3.6. Базы данных |  Основное содержание: 2 0K 02 



 
 

как модель  

предметной области 

Базы данных как модель предметной области. Таблицы и реляционные базы дан-

ных 

Практическое занятие №4 2 

Тема 3.7. Технологии обработ-

ки информации в электронных 

таблицах  

Основное содержание: 2 0K 02 

Табличный процессор. Приемы ввода, редактирования, форматирования в таб-

личном процессоре. Адресация. Сортировка, фильтрация, условное форматиро-

вание 

Практическое занятие №5 2 

Тема 3.8. Формулы и функции 

в электронных таблицах 
Основное содержание: 2 0K 02 

Формулы и функции в электронных таблицах. Встроенные функции и их элек-

тронных таблицах и их использование. Математические и статистические функ-

ции. Логические функции. Финансовые функции. Текстовые функции. Реализа-

ция математических моделей. 

Тема 3.9.  Визуализация дан-

ных  в электронных таблицах 
Основное содержание: 2 0K 02 

Визуализация данных B электронных таблицах 

Тема 3.10.  Моделирование B 

электронных таблицах (на 

примерах задач  из профессио-

нальной области) 

Основное содержание: 2 0K 02 

Моделирование в электронных таблицах (на примерах задач из профессиональ-

ной области)  

2 семестр 

Раздел 2. Профессионально-ориентированное содержание (содержание прикладного модуля)" 

Модуль 1 Аналитика и визуализация данных на Python 38 0K 02 

Тема 1.1. Введение в язык Ин-

терактивная среда программи-

рование на Python.  

Основное содержание:  ОК 02, 

ПК 1.2 Ввод и вывод данных. Функции ПК... программирования print(), input(). Типы 

данных. Математические операции с целыми и вещественными Python числами  

Практическое занятие №6 2 

Тема 1.2 Основные конструк-

ции на Python  
Основное содержание:  0K 02, 

ПК 1.3 Понятие логических выражений и операций. Дизъюнкция, конъюнкция, отрица-

ние. алгоритмические Таблица истинности. Проверка условия в Python. Синтак-

сис инструкций if, if-else, if-elif-else. Реализация циклических алгоритмов в 

Python. Функция range(). Синтаксис цикла for, цикла while 

Практическое занятие №7 6 

Тема 1.3. Работа со списками и 

списков и словарей в реальных 

задачах.  

Основное содержание:  0K 02, 

ПК 1.3 Понятие списка в Python. Создание и считывание списков. Функции и методы 

списков. Понятие словаря. Отличия словарей от списков. Создание словаря. Ме-

тоды словарей. Применение списков и словарей в реальных задачах. 

Практическое занятие №8 6 

Тема 1.4 Аналитика данных на  Основное содержание:  0K 02, 



 
 

Python  Понятие данных, больших данных. Наборы данных. Платформа Kaggle. Библио-

тека Pandas. Объекты Series и DataFrame. Получение общей информации о дан-

ных. Индексация по условиям и изменение данных в таблицах. 

ПК 1.3 

Практическое занятие №9 8 

Тема 1.5. Анализ данных на ПК Содержание  0K 02, 

ПК 1.3 Понятие статистики, описательной статистики. Описательный анализ данных. 

Основные описательные статистические величины (частота, среднее медиана, 

мода, размах, стандартное отклонение). Функции описательной статистики в 

Python Pandas. Практика вычисления описательных статистических величин в 

Python Pandas 

Практическое занятие №10 6 

Тема 1.6 Основы визуализации 

данных 
Основное содержание:  0K 02, 

ПК 1.3 Необходимость визуализации данных для анализа. Понятие научной графики. 

Библиотека Matplotlib. Понятие рисунка в Matplotlib. Основные виды графиков 

22 (гистограммы, диаграммы рассеяния, диаграмма размаха, линейный график, 

круговая диаграмма, тепловые карты). Основные графические команды в 

Matplotlib 

Практическое занятие №11 6 

Тема 1.7 Анализ больших дан-

ных в профессиональной сфере 
Основное содержание:  0K 02, 

ПК 1.3 Характеристика основных этапов процесса анализа данных. Подготовка данных. 

Исследование и визуализация данных. Построение предсказательной модели. 

данных в Интерпретация результатов анализа. Реализация основных этапов про-

цесса анализа профессиональной данных на примере набора 

Практическое занятие №12 4 

Прикладной модуль 2 Разработка веб-сайта с использованием конструктора Тильда 36 

Тема 2.1 Конструктор Тильда   Основное содержание: 2 0K 02,  

ПК 1.3 Общий обзор. Возможности конструктора. Библиотека блоков. Графический ре-

дактор Zero Block. Панель управления сайтами. Выбор тарифа. Экспорта кода 

Практическое занятие №13 2 

Тема 2.2 Создание  сайта  Основное содержание: 2 0K 02,  

ПК 1.3 Создание сайта. Начало работы. Настройки. Шрифт. Цвет. Создание папок. 

Практическое занятие №14 2 

Тема 2.3 Создание различных 

видов страниц 
Основное содержание:  0K 02, 

ПК 1.3 Создание страниц. Список страниц. Работа с отдельными страницами (настройка, 

страниц предпросмотр, публикация, редактирование, списки) 

Практическое занятие №15 4 

Тема 2.4. Стандартные  блоки Основное содержание:  0K 02, 



 
 

Создание лэндинга из стандартных блоков на выбранную тему ПК... ПК 1.3 

Практическое занятие № 16 4 

Тема 2.5. Панель  навигации  Основное содержание:  0K 02, 

ПК 1.3 Нулевой блок (создание, панели навигации, доступные элементы). Работа с тек-

стом, изображениями и видео 

Практическое занятие №17 8 

Тема 2.6 Настройка  главной  

страницы  
Основное содержание: 2 0K 02, 

ПК 1.3 Сайт: настройка домена, выбор главной страницы, статистика, Яндекс метрика, 

ПК. Настройка НТТР5. 

Практическое занятие №18 10 

Консультация 8  

Промежуточная аттестация в форме экзамена 6  



  

3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ  

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Материально-техническое обеспечение реализации рабочей программы 

Реализация рабочей программы дисциплины обеспечена наличием учебной аудитории 

по информатике. 

Оборудование учебной аудитории:  

- учебно-наглядные пособия (комплекты учебных таблиц, стендов, схем, плакатов, 

портретов выдающихся ученых в языкознания и др.);  

- дидактические материалы (задания для контрольных работ, для разных видов оце-

ночных средств, экзамена и др.);  

- технические средства обучения (персональный компьютер; мультимедийный проек-

тор; интерактивная доска, выход в локальную сеть); 

- программное обеспечение: лицензионное программное обеспечение общего и специ-

ального назначения Microsoft Windows, Microsoft Office Professional Plus, Zoom (бесплатная 

версия) – свободно-распространяемое ПО. 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации рабочей программы 

Для реализации программы общеобразовательной дисциплины библиотечный фонд 

имеет печатные, электронные образовательные и информационные ресурсы. 

3.2.1. Основные источники 

 

1. Новожилов, О. П.  Информатика в 2 ч. Часть 1 : учебник для среднего профессио-

нального образования / О. П. Новожилов. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издатель-

ство Юрайт, 2022. — 320 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06372-1. 

— Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/493964 (дата обращения: 25.03.2023). 

2. Новожилов, О. П.  Информатика в 2 ч. Часть 2 : учебник для среднего профессио-

нального образования / О. П. Новожилов. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издатель-

ство Юрайт, 2022. — 302 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-06374-5. 

— Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/493965 (дата обращения: 25.03.2023). 

3. Трофимов, В. В.  Информатика в 2 т. Том 1 : учебник для среднего профессиональ-

ного образования / В. В. Трофимов. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство 

Юрайт, 2022. — 553 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-02518-7. — 

Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/491211 (дата обращения: 25.03.2023). 

4. Трофимов, В. В.  Информатика в 2 т. Том 2 : учебник для среднего профессиональ-

ного образования / В. В. Трофимов. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство 

Юрайт, 2022. — 406 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-02519-4. — 

Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 

https://urait.ru/bcode/491213 (дата обращения: 25.03.2023). 
 

3.2.2 Дополнительные источники: 

1. Демин, А. Ю.  Информатика. Лабораторный практикум : учебное пособие для 

среднего профессионального образования / А. Ю. Демин, В. А. Дорофеев. — Москва : Изда-

тельство Юрайт, 2022. — 133 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-

07984-5. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL:  (дата 

обращения: 25.03.2023). 



  

 

3.2.3. Профессиональные базы данных:  

1. Единое окно доступа к образовательным ресурсам. Раздел Информатика и инфор-

мационные технологии : [сайт]. – URL : http://window.edu.ru/catalog/?p_rubr=2.2.75.6 (дата 

обращения: 01.03.2023). – Текст : электронный. 

 

3.2.4 Электронные издания (электронные ресурсы): 

1. Электронная библиотека. Электронные учебники : [сайт]. – URL : 

http://subscribe.ru/group/mehanika-studentam/ (дата обращения: 01.03.2023). – Текст : элек-

тронный. 

2. Образовательные ресурсы Интернета – Информатика : [сайт]. – URL : 

http://www.alleng.ru/edu/comp.htm (дата обращения: 01.03.20231). – Текст : электронный 

3. Федеральный центр информационно-образовательных ресурсов : Учебно-

методические материалы : [сайт]. – URL : www.fcior.edu.ru (дата обращения: 01.03.2023). – 

Текст : электронный. 

4. Международный компьютерный еженедельник Computerworld России : [сайт]. 

– URL : http://www.osp.ru/cw/#home (дата обращения: 01.03.2023). – Текст : электронный. 

5. Специализированный портал «Информационно-коммуникационные технологии в 

образовании» : [сайт]. – URL : http://www.ict.edu.ru (дата обращения: 01.03.2023). – Текст : 

электронный. 

 

http://window.edu.ru/catalog/?p_rubr=2.2.75.6
http://subscribe.ru/group/mehanika-studentam/
http://www.alleng.ru/edu/comp.htm
http://www.fcior.edu.ru/
http://www.osp.ru/cw/#home
http://www.ict.edu.ru/


  

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ОБЩЕОБРАЗОВА-

ТЕЛЬНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Контроль и оценка раскрываются через дисциплинарные результаты, усвоенные зна-

ния и приобретенные обучающимися умения, направленные на формирование общих и про-

фессиональных компетенций 
Результаты обучения  Показатели оценки Тип оценочных мероприятий 

 Уметь создавать структури-

рованные текстовые документы 

и демонстрационные материалы 

с использованием возможностей 

современных программных 

средств и облачных сервисов;  

 Умение использовать таб-

личные (реляционные) базы 

данных, в частности, составлять 

запросы в базах данных (в том 

числе вычисляемые запросы), 

выполнять сортировку и поиск 

записей в базе данных; напол-

нять разработанную базу дан-

ных; умение использовать элек-

тронные таблицы для анализа, 

представления и обработки дан-

ных (включая вычисление сум-

мы, среднего арифметического‚ 

наибольшего и наименьшего 

значений, решение уравнений); 

 Уметь разрабатывать и реа-

лизовывать в виде программ 

базовые алгоритмы; использо-

вать в программах данные раз-

личных типов с учетом ограни-

чений на диапазон их возмож-

ных значений, применять при 

решении задач структуры дан-

ных (списки, словари, стеки, 

очереди, деревья); применять 

стандартные и собственные под-

программы для обработки чис-

ловых данных и символьных 

строк; использовать при разра-

ботке программ библиотеки 

подпрограмм; знать функцио-

нальные возможности инстру-

ментальных средств среды раз-

работки; 

 - Владеть универсальным 

языком программирования вы-

сокого уровня (Паскаль, Python, 

Java, С++, С#), представлениями 

o базовых типах данных и 

структурах данных; умение ис-

пользовать основные ‚управля-

ющие конструкции; - Уметь 

осуществлять анализ предло-

женной программы: определять 

результаты работы программы 

при за-данных исходных дан-

ных; определять, при каких ис-

ходных данных возможно полу-

чение указанных результатов; 

выявлять данные, которые мо-

- Умеет создавать структу-

рированные текстовые до-

кументы и демонстрацион-

ные материалы с использо-

ванием возможностей со-

временных программных 

средств и облачных серви-

сов;  

- Умеет использовать таб-

личные (реляционные) базы 

данных, в частности, со-

ставлять запросы в базах 

данных (в том числе вычис-

ляемые запросы), выполняет 

сортировку и поиск записей 

в базе данных; наполняет 

разработанную базу данных; 

умеет использовать элек-

тронные таблицы для анали-

за, представления и обра-

ботки данных (включая вы-

числение суммы, среднего 

арифметического‚ наиболь-

шего и наименьшего значе-

ний, решение уравнений); 

 - Умеет разрабатывать и 

реализовывать в виде про-

грамм базовые алгоритмы; 

использует в программах 

данные различных типов с 

учетом ограничений на диа-

пазон их возможных значе-

ний, применяет при реше-

нии задач структуры данных 

(списки, словари, стеки, 

очереди, деревья); применя-

ет стандартные и собствен-

ные подпрограммы для об-

работки числовых данных и 

символьных строк; исполь-

зует при разработке про-

грамм библиотеки подпро-

грамм; знает функциональ-

ные возможности инстру-

ментальных средств среды 

разработки; 

- Владеет универсальным 

языком программирования 

высокого уровня (Паскаль, 

Python, Java, С++, С#), пред-

ставлениями o базовых ти-

пах данных и структурах 

данных; умеет использовать 

основные управляющие 

конструкции;  

- Умеет осуществлять ана-

Практическое занятие 1-22 



  

гут привести к ошибке в работе 

программы; формулировать 

предложения по улучшению 

программного кода; 

ОК1, ПК 1.2 

лиз предложенной програм-

мы: определять результаты 

работы программы при за-

данных исходных данных; 

определять, при каких ис-

ходных данных возможно 

получение указанных ре-

зультатов; выявляет данные, 

которые могут привести к 

ошибке в работе програм-

мы; формулирует предло-

жения по улучшению про-

граммного кода. 

 

- Уметь читать и понимать про-

граммы, реализующие неслож-

ные алгоритмы обработки чис-

ловых и текстовых данных (в 

том числе массивов и символь-

ных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке 

программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, 

C++, С#); 

- Уметь создавать структуриро-

ванные текстовые документы и 

демонстрационные материалы с 

использованием возможностей 

современных программных 

средств и облачных сервисов; 

- Умение использовать таблич-

ные (реляционные) базы дан-

ных, в частности, составлять 

запросы в базах данных (в том 

числе вычисляемые запросы), 

выполнять сортировку и поиск 

записей в базе данных; напол-

нять разработанную базу дан-

ных;  

- Умение использовать элек-

тронные таблицы для анализа, 

представления и обработки дан-

ных (включая вычисление сум-

мы, среднего арифметического‚ 

наибольшего и наименьшего 

значений, решение уравнений); 

- Уметь строить неравномерные 

коды, допускающие однознач-

ное декодирование сообщений 

(префиксные коды);  

- Использовать простейшие ко-

ды, которые позволяют обнару-

живать и исправлять ошибки 

при передаче данных. 

ОК1, ОК2, ПК 1.3 

- Умеет читать и понимать 

программы, реализующие 

несложные алгоритмы обра-

ботки числовых и текстовых 

данных (в том числе масси-

вов и символьных строк) на 

выбранном для изучения 

универсальном языке про-

граммирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, 

Java, C++, С#); 

- Умеет создавать структу-

рированные текстовые до-

кументы и демонстрацион-

ные материалы с использо-

ванием возможностей со-

временных программных 

средств и облачных серви-

сов;  

- Умеет использовать таб-

личные (реляционные) базы 

данных, в частности, состав-

лять запросы в базах данных 

(в том числе вычисляемые 

запросы), выполнять сорти-

ровку и поиск записей в базе 

данных;  

- Наполняет разработанную 

базу данных; умение ис-

пользовать электронные 

таблицы для анализа, пред-

ставления и обработки дан-

ных (включая вычисление 

суммы, среднего арифмети-

ческого‚ наибольшего и 

наименьшего значений, ре-

шение уравнений); 

- Умеет строить неравно-

мерные коды, допускающие 

однозначное декодирование 

сообщений (префиксные 

коды);  

- Использует простейшие 

коды, которые позволяют 

обнаруживать и исправлять 

ошибки при передаче дан-

ных. 

Практическое занятие 23-34 
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