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1. Цели изучения дисциплины 
Целью изучения дисциплины является приобретение знаний, умений и навыков создания 

цифровых продуктов, разработки внешнего облика сайтов и мобильных приложений, 

проектирования пользовательского опыта и анализа целевой аудитории. 

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной про-

граммы 

Дисциплина относится к части учебного плана, формируемой участниками образовательных 

отношений. 

 

3. Результаты освоения дисциплины: формируемые компетенции и индикаторы их дости-

жения  

 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции (ИДК) 

Код и наименование 

 результата обучения по дисциплине 

ПКС-4 Способен 
проектировать и 
разрабатывать 
взаимодействия 
пользователя с 
программным продуктом, 
анализировать и 
оценивать данные о 
действиях пользователей 
при работе с интерфейсом 
и осуществлять 
юзабилити-тестирование 

ПКС-4.1  

Выявляет требования к 

пользовательским интерфейсам, 

определяет методы, способы и 

стили взаимодействия 

пользователя с программным 

продуктом, создает и тестирует 

графический пользовательский 

интерфейс 

 

Знать:  
 З1 - основные методы анализа 
пользовательского опыта  
З2 - принципы разработки концептуальных 
проектных идей в области цифровых 
коммуникаций 

Уметь:  
У1 – создавать шаблоны и творческие 
заготовки, а также работать с чужими 
шаблонами и плагинами для упрощения и 
ускорения креативных и проектных 
процессов 
У2 - разрабатывать концептуальную 
проектную идею и принципы ее возможного 
развития и адаптации  

Владеть:  
В1- навыками оформления результатов 
предпроектных исследований и 
предоставления их заказчику; приемами 
согласования художественно-технических и 
прочих задач 

ПКС-4.2 Анализирует действия 

пользователя и оценивает работу  

графического пользовательского 

интерфейса программного 

продукта 

Знать:  
З3 - методы проведения комплексных 
дизайнерских предпроектных 
исследований; технологии сбора, анализа, 
обобщения и концептуализации информации, 
необходимой для разработки проекта  

Уметь:  
У3 - осуществлять предпроектные 
(предваряющие проектирование) 
исследования; выявлять общие современные 
требования, предъявляемые к UX/UI дизайну 
цифровых коммуникаций  

Владеть:  
В2 - навыками качественной оценки 
предоставляемых файлов 
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ПКС-4.3  

Организует и проводит юзабилити-

тестирование 

Знать:  
З4 - типовые формы проектных заданий 
(брифов), методы написания и согласования 
брифа на разработку сайта, мобильного 
приложения, контента для социальных сетей 
и прочих видов цифровых коммуникаций 
  

Уметь:  
У4 - проектировать объекты и системы 
цифровых коммуникаций: сайты, мобильные 
приложения, контент для визуальных 
платформ социальных сетей, баннеры 
Интернет-рекламы, компьютерные игры, 
анимированные объекты и пр.  

Владеть:  
В3 - опытом организации и руководства 
проектными работами, навыками подготовки 
проектной документации, соответствующей 
требуемому качеству и современным 
форматам для внедрения / размещения в сети 
Интернет 

ПКС-5 Способен 
выполнять работы по 
созданию, модификации и 
сопровождению 
интеграционных решений, 
осуществлять инженерно-
технологическую 
поддержку процесса 
согласования требований 
к интеграционному 
решению, разрабатывать 
техническую 
документацию на 
интеграционное решение 

ПКС-5.1  

Анализирует потребности 

интеграционного решения, строит 

конфигурацию интеграционного 

решения на базе интеграционной 

платформы, сопровождает 

эксплуатацию интеграционного 

решения. 

Знать:  
З5 - методы создания набора возможных 
проектных решений и их адаптаций с учётом 
требований UX и UI 
З6 - принципы контроля качества 
размещения в сети Интернет 
мультимедийных, анимационных и прочих 
цифровых продуктов дизайна 
  

Уметь:  
У5 - руководить процессами контроля 
качества; применять цифровые показатели и 
средства авторского надзора за внедрением 
объектов и систем цифровых коммуникаций  

Владеть:  
В4- методами художественно-технического 
редактирования изображений (фото- и 
видеоряда), текста и верстки, прочих 
элементов подготавливаемого к размещению 
/ внедрению файла 

 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины  

составляет     3 зачетных единицы,   108   часов 

 

5. Форма промежуточной аттестации 
очная форма обучения: 7 семестр, экзамен. 

заочная форма обучения: не предусмотрена.  

очно-заочная форма обучения: не предусмотрена. 
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