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1. Цели изучения дисциплины: подготовка специалистов, способных 

грамотно и эффективно проектировать эргономичные пользовательские интерфейсы 

автоматизированных систем обработки информации и управления. Формирование у 

обучающихся навыков проектирования человеко-машинных интерфейсов для 

разрабатываемого программного обеспечения с учетом предметной области, изучение 

основ построения современных интерфейсов, их элементов и эргономических показателей 

влияющих на работоспособность операторов с новым программным обеспечением. 

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: дисциплина «Методы и средства проектирования 

программных интерфейсов» относится к  блоку факультативов. 

3. Результаты освоения дисциплины: формируемые компетенции и индикаторы 

их достижения  
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции (ИДК) 

Код и наименование результата 

обучения по дисциплине (модулю) 

ПКС-1. Способен 

разрабатывать требования и 

проектировать программное 

обеспечение 

ПКС-1.1. Анализирует требования к 

программному обеспечению, 

разрабатывает варианты реализации 

этих требований, проводит оценку и 

обоснование рекомендуемых решений; 

применяет современные методы и 

средства разработки и адаптации 

прикладного программного 

обеспечения, структур данных, баз 

данных, программных интерфейсов 

Знать: З1 возможности 

современных средств разработки 

программных продуктов 

Уметь: У1 проводить оценку и 

обоснование рекомендуемых 

решений и осуществлять 

коммуникации по проекту 

Владеть: В1 анализом 

возможностей реализации 

требований к программному 

обеспечению 

ПКС-3. Способен 

разрабатывать графический 

дизайн интерфейса, 

проектировать 

пользовательские 

ПКС-3.1. Использует современные 

методики и технологии создания 

графического дизайна интерфейса; 

методы проектирования интерфейса 

согласно требованиям концепции 

интерфейса или по образцу уже 

спроектированного интерфейса, 

разрабатывает и оформляет проектную 

документацию на интерфейс 

Знать: З2 стандарты, 

регламентирующие требования к 

эргономике взаимодействия 

человек-система 

Уметь: У2 умеет поддерживать с 

заказчиком обратную связь по 

утверждению  дизайна 

Владеть: В2 созданием концепции 

графического дизайна интерфейса 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины  

составляет 1 зачетная единица, 36 часов 

5. Форма промежуточной аттестации 

очная форма обучения: зачёт – 7 семестр. 

заочная форма обучения: зачёт – 3 курс, летняя сессия. 

очно-заочная форма обучения: не реализуется. 
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