
Аннотация рабочей программы дисциплины 

 

«Геймдизайн и проектирование игр» 

 

основной профессиональной образовательной программы по направлению подготовки 

01.03.02 Прикладная математика и информатика 

Направленность (профиль) Прикладное программирование и компьютерные технологии 

 

1. Цель изучения дисциплины:формирование компетенции обучающегося в области 

современных направлений развития геймдизайна и разработки видеоигр. 

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: дисциплина относится к дисциплинам, формируемым участниками 

образовательных отношений. 

3. Результаты освоения дисциплины: формируемые компетенции и индикаторы их 

достижения 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора 

достижения 

компетенции (ИДК) 

Код и наименование результата обучения по 

дисциплине 

ПКС-1 Способность 

проектировать, 

разрабатывать, 

тестировать и 

документировать 

ПО 

ПКС-1.1 Участвует в 

разработке 

технической 

документации на всех 

этапах жизненного 

цикла  

Знать (З1) техническую документацию 

проектов автоматизации и информатизации 

прикладных процессов 

Уметь (У1) составлять техническую 

документацию проектов автоматизации и 

информатизации прикладных процессов 

Владеть (В1) навыками применения 

современных методов и технологий 

проектирования информационных систем 

ПКС-2 Способность 

определять 

требования к ИС, 

возможности их 

реализации, 

проектировать и 

внедрять ИС 

ПКС-2.1 

Анализирует 

требования к ИС и 

определяет 

возможности их 

достижения с 

помощью 

современных 

технологий 

Знать (З2) методы управления программно-

аппаратными средствами информационных 

служб инфокоммуникационной системы 

организации,  

Уметь (У2) осуществлять управление 

программно-аппаратными средствами 

информационных служб 

инфокоммуникационной системы организации 

Владеть (В2) методами управления 

программно-аппаратными средствами 

информационных служб 

инфокоммуникационной системы организации, 

4. Общая трудоемкость дисциплины: составляет 3 зачетные единицы, 108 часов. 

5. Форма промежуточной аттестации: очная форма обучения, зачет –5 семестр. 
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