
Аннотация рабочей программы дисциплины 

WEB-ПРОГРАММИРОВАНИЕ 

 

основной профессиональной образовательной программы по направлению подготовки 

09.03.02 Информационные системы и технологии 

 

Направленность (профиль) Интеллектуальные системы и технологии «Умный город» 

 

1. Цель изучения дисциплины – формирование компетенций в области технологий 

разработки Web – сайтов, их администрирования и сопровождения. 

 

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы 

Дисциплина «Web-программирование» относится к дисциплинам части, формируемой 

участниками образовательных отношений учебного плана.  

 

3. Результаты освоения дисциплины: формируемые компетенции и индикаторы их 

достижения  

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции (ИДК) 

Код и наименование результата обучения 

по дисциплине  

ПКС-2 – Способность 

выполнять интеграцию 

программных модулей и 

компонент 

ПКС-2.2. Проводит 

оценку, обоснование 

программных решений, 

анализ исполнения 

требований и их 

согласования. 

Знать: З1 – возможности существующей 

программно-технической архитектуры, а также 

возможности современных и перспективных 

средств разработки программных продуктов, 

технических средств; 

Уметь: У1 – проводить анализ исполнения 

требований; 

Владеть: В1 – навыками проведения анализа 

возможностей реализации требований к 

программному обеспечению; 

ПКС 4 – Способность 

выполнять работы по 

обеспечению 

функционирования баз 

данных и обеспечению их 

информационной 

безопасности 

ПКС-4.1. Выявляет 

угрозы безопасности 

данных и решает задачи 

администрирования 

данных 

Знать: З2 – угрозы безопасности баз данных и 

способы их предотвращения; 

Уметь: У2 – выявлять угрозы безопасности на 

уровне баз данных; 

Владеть: В2 – навыками выбора основных средств 

поддержки информационной безопасности на 

уровне баз данных. 

ПКС 14 – Способность 

выполнять элементы 

графического дизайна 

интерфейсов 

информационных систем и 

визуализации данных 

ПКС-14.1. Разрабатывает 

графический дизайн 

интерфейсов. 

Знать: З3 – тенденции в графическом дизайне; 

Уметь: У3 –  создавать графические документы в 

программах подготовки растровых и векторных 

изображений; 

Владеть: В3 – навыком создания концепции 

графического дизайна интерфейса 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины  
составляет 5 зачетных единиц, 180 часов 

 

5. Форма промежуточной аттестации  
очная форма обучения: экзамен – 7 семестр 

         курсовая работа - 7 семестр. 
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