
Аннотация рабочей программы дисциплины 

«Архитектура игровых движков и систем виртуальной реальности» 

основной профессиональной образовательной программы по направлению подготовки 

09.03.01 Информатика и вычислительная техника 

Направленность (профиль) Автоматизированные системы обработки информации и 

управления 

 

1. Цель изучения дисциплины: формирование у студентов теоретических знаний и 

практических навыков в области систем виртуальной (VR) и дополненной (AR) реальности. К 

изучению предлагаются возможности VR/AR систем на основе интерактивной 3D-графики для 

различных применений, основные понятия, принципы, платформы для создания приложений, 

особенности программной реализации. 

2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной 

программы: дисциплина относится к части учебного плана, формируемой участниками 

образовательных отношений. 

3. Результаты освоения дисциплины: формируемые компетенции и индикаторы их 

достижения 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора достижения 

компетенции (ИДК) 

Код и наименование 

результата обучения по 

дисциплине 

ПКС – 1 Способен 

разрабатывать требования и 

проектировать программное 

обеспечение 

ПКС – 1.1 Анализирует 

требования к программному 

обеспечению, разрабатывает 

варианты реализации этих 

требований, проводит 

оценку и обоснование 

рекомендуемых решений 

Знать (З1) 

техническую документацию 

проектов автоматизации и 

информатизации прикладных 

процессов 

Уметь (У1) составлять 

техническую документацию 

проектов автоматизации и 

информатизации прикладных 

процессов 

Владеть (В1) навыками 

применения современных 

методов и технологий 

проектирования 

информационных систем 

ПКС – 1 Способен 

разрабатывать требования и 

проектировать программное 

обеспечение 

ПКС-1.2. Применяет 

современные методы и 

средства разработки и 

адаптации прикладного 

программного обеспечения, 

структур данных, баз 

данных, программных 

интерфейсов. 

Знать (З2) 

современные методы и 

средства разработки и 

адаптации прикладного 

программного обеспечения, 

структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов. 

Уметь (У2) применять 

современные методы и 
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средства разработки и 

адаптации прикладного 

программного обеспечения, 

структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов. 

Владеть (В2) навыками 

применения современных 

методов и средств разработки 

и адаптации прикладного 

программного обеспечения, 

структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов. 

ПКС – 5 Способен 

осуществлять управление 

программно-аппаратными 

средствами информационных 

служб 

инфокоммуникационной 

системы организации, 

осуществлять 

администрирование сетевой 

подсистемы 

инфокоммуникационной 

системы организации 

ПКС-5.1. Применяет 

технологии проверки 

возможности подключения, 

установки и проверки 

функционирования 

программно-аппаратных 

средств, сетевых элементов 

информационных служб 

инфокоммуникационной 

системы организации; 

технологии инсталляции 

программного обеспечения 

для поддержки работы  

пользователей. 

Знать (З3) методы 

управления программно-

аппаратными средствами 

информационных служб 

инфокоммуникационной 

системы организации,  

Уметь (У3) осуществлять 

управление программно-

аппаратными средствами 

информационных служб 

инфокоммуникационной 

системы организации 

Владеть (В3) методами 

управления программно-

аппаратными средствами 

информационных служб 

инфокоммуникационной 

системы организации, 

 

 

4. Общая трудоемкость дисциплины: составляет 3 зачетные единицы, 108 часов. 

5. Форма промежуточной аттестации: 

 очная форма обучения, зачет – 6 семестр. 

заочная форма обучения, зачет/контрольная работа –3 семестр. 
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